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Voici quelques indications sur le démarrage d’une partie.

CARTOUCHE DE SAUVEGARTE

Une cartouche de sauvegarde est indispensable pour
enregistrer votre progression dans le jeu. Insérez une
cartouche de sauvegarde dans la manette avant
d'allumer votre console. Mettez I'interrupteur sur ON
puis appuyez sur Start pour jouer. Les données figurant
sur la cartouche de sauvegarde serant alors chargées.

EFFACER UN FICHIER

121 pages libres sont nécessaires pour enregisirer un fichier. 5i moins de 121 pages sont
disponibles sur votre cartouche de sauvegarde, vous deverz effacer une sauvegarde figurant sur
le menu de votre cartouche. Pour accéder 3 ce menu, maintenez le bouton Start en allumant
voire console. Effacez autant de fichiers que nécessaire pour atteindre 121 pages libres.

ECRAM D'INTRODUCTION

Trois choix vous sont proposés a I'écran d'introduction:
“Start” “Lesson” et “Option”. Utilisez la manette ou le
Stick multidirectionnel pour sélectionner une option puis
appuvez sur Start ou sur le bouton A pour valider.

CHOI¥ U 3 OTFFEQENT PPTT——
PERSONNAGE ET [ i | NO ENTRY
CHARGEMENT Vs & R )

Une fois le jeu lancé, vous
devez choisir le nombre
de joueurs. Si vous désirez
jouer a plusieurs, assurez-
vous que toutes les manettes sont correctement branchées avant d'allumer la console,
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UTILISER LE KIT VIBRATION

Une fois les données chargées depuis votre cartouche de

sauvegarde, il vous est possible d'dter celle-ci et de la TO USE RUMDLE
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remplacer par le Kit Vibration. TT Mo
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CHEOTETR UN VERSONNALE

220 el 5 personnages sont a votre disposition. En mode
e TR CA Ll multi-joueurs, chaque joueur doit sélectionner un

STt

personnage différent. Pointez le personnage désiré
a |"aide du Stick multidirectionnel puis validez
avec Start ou le bouton A,
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MANTPULATTIONS LORS DPES
SELEC TioNS

BoUTONS C

Utilisez la manette pour
sélectionner une option, R BouUToN B

Appuvyez sur le
| bouton B pour
| annuler une option
/1 et pour accéder au
| menu précédent,

START 4 "
i | BOUTON A
Appuyez sur Start ; .

pour valider une Appuyez sur le
option, bouton A pour valider
une option.

STICK
Utilisez le Stick BoUuToN Z

ur sélectionner i
ﬁe option Ce bouton ne s'utilise que
pendant le jeu. EmulationBd.fr
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Utilisez la manette ou le Stick multidirectionnel
pour choisir entre “Battle Race”, “Skill Game”)
“Time Attack” ou “Board Shop”

sAUVEGARDER UNE DOMNEE

Pour enregistrer voire progression, sélectionnez “Exit/Save” L'écran de saun egarde apparaitra et

vous demandera de confirmer. Validez “Yes® pour sauvegarder et relourner a Fécran

ifinfroduciion.

BATTLE RACE

1= 4 joueurs

Vous pouvez faire la course sur un des six parcours disponibles.

SKILL GAME

| joweur

Trois modes sont disponibles en “Skill Game”: “Speed Game’)
“Shot Game” et "Trick Game”

TIME ATTACK

I EI':-UI,'L.T

Vous devez battre les tlemps records des & courses.

BOARD SHOP

Vous pouvez y acheter de nouvelles planches ou peindre les
votres,

CHOIX DU PARCOURS
Une fois le mode de jeu sélectionné, vous devez choisir
LN Parcours.,

CHOIX D'UNE PLANCHE

Au début du jeu, trois planches niveau 1 vous seront
proposées: “Free Style”, “All Round” et “Alpine” (chacune
d'entre elles possédant des caractéristiques propres),
Sélectionnez I'une d'entre elles puis appuyez sur A ou
Start pour valider.

Emulationtd.fr




Deux conseils peuvent vous étre donnés
en mode lecon: la “Shot/Item Demo” et le
“Training"

TRAINING

Neuf leqons vous seront données en mode “Training”
chacune d'elles vous expliguant les bases du jeu. Vous
devrez ensuite mettre en pratique les conseils donnés,

A la fin de chague legon (QUIT TRAINING), vous pouvez
recommencer (RETRY) ou continuer (NEXT TRAINING).

- TR EG? -

EHDITKITE'H DE'HD DSE. THE STICK

Une liste des tirs et des objets apparaitra, Choisissez D 0

I'une des démonstrations puis validez avec le bouton A. ‘H‘i - |’1 rYE

Le tir ou I'objet désigné sera alors expliqué. " =

RETURN TO TITLE

Sélectionnez cette option pour retourner au titre.
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- Ce mode vous e
permet d'altérer
certains paramétres
de jeu (en mode
multi-joueurs
unigquement).

CHANGE LAP

Cette option change le nombre de tours a faire en
“Battle Mode”.

| BE L ADS AND
| PEESS A
R ———

COINS ON COURSE

Cette option vous permet de faire disparaitre les
pitces sur le parcours. Sans pices, les boutigues
seront fermées, méme si elles figurent sur la course.

SHOPS OM COURSE

Cette option fait apparaitre ou disparaitre les bou-
tiques sur le parcours. Si aucune boutique ne
figure sur la course, vous serez dans l'impossibilité
d’acheter des tirs ou des objets,

LEAVE THE SHOP

ionnez cetle aplion pour retourner au titre, ;
Sélectionnez ce I 3 Emulationtd.fr
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BATTLE RACE
Sélectionnez le nombre de joueurs (jusqu’a 4 en
méme temps) puis un parcours,

Le prix pour une premiére,
deuxitme au roisiéme
place est affiché,

Record
Le meilleur prix remporté
et affiché,

TOURS RESTANTS

Lies tours a faire pour
terminer |la course
sont affichés.

POSITION

Vatre position actuelle
est affichée,

Pour mettre le jeu en pause, appuyez sur Start.
Vous pouvez ensuile continuer la partie, armer
OU FeCOmmEencer,

L'objet en volre
POSSESSI0N est
affiché.

VOUS

Al 3

i -

Longueur et difficulté

. f-ﬁﬁi_ﬂ
| - o

Fr P g Sont affichées la lon-

pueur du parcours en
mbities el sa difficulie,
Plus le rombre d'éoiles
est important, plus la
course sen difficile

POINT D'EXCLAMATION

Il apparait lorsqu’un adversaire vous
tire dessus,

POSITION DES ADVERSAIRES

La position de tous les
coureurs sur le parcours
o5t afiichée,

PIECES

Le nombre de pitces
récupérées sur le parcours
el affichs,

Emulationtd.fr




S¥iLL Z ANAE
Trois modes de jeu sont disponibles: “Speed
Game” “Shot Game” et “Trick Game”.

POSITION

Les cing meilleurs temps
des cineg mweillewrs joueurs
[ainsi guee la planche guils
ont ulilisé) sont affichos.

TIRS
Le nombre de tirs
restanis st affichde.

TEMPS LIMITE

SPEED GAME

Le but est de terminer un parcours avant la fin du temps
limite, Aidez-vous des ventilateurs et gagnez un maximum

de piéces!

Le nombee de ventilateurs
(UE VOUS AVEZ FECUperos.

TEMPS LIMITE

Le temps 4 ne
pas cdipasser st

Ll Ty Tl
1

VOLS

Ler temps a me
pas chapasser est
affiché,

NOMBRE DE POINTS

Le nombre de Bonhommes de neige

détruits esl affiché.

TEMPS DU

Watre temps est
attiché,

SHOT GAME

Vious avez un tour pour tirer
sur tous les Bonhommes
de neige. Appuyez sur le
bouton Z pour envoyer un
projectile. Vos tirs sont
illirmités.




TRICK GAME POINTS
Faites le plus de figures ' '
possible. Plus une figure est
difficile a faire, plus elle
wours fera gagner d’argent.
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TEMPS LIMITE

Le temps a e pas deépasser esl affiché,

MINAE AT TACKY

Descendez la pente avant la fin du temps limite.
Vious ne possédez qu'un seul ventilateur pour
toute la course.

OBJET T temps a batire est

Le ventilateur est e affiché,

seul abjet disponible

dans ce made.
TEMPS

Watre temps actuel el
affiché,

G
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BoARED SHeV

La boutique vous permet d acheter des
planches ou de peindre les vitres.

BUY BOARD

Celle option vous

permet d’acheter une

ou plusieurs planches.

Vous dever posséder

toutes les planches du niveau 2 avant de pouvoir acheter

cles planches niveau 3.

FREE STYLE

Mivean 1 Caradul
Mivegu 2 120000
Mvesau 3 2400

Cette planche, tris maniable, tourne rapidement
mais est assez lenle.

ALL ROUNLD

Miveau 1 Gratuit
Siveau 2 TOCED
Siveaw 3 20000 (e

Toutes bes caractéristiques de cette planche
sant moyennes, Elle est forlement conseillée aux
diébutants.

ALPINE

Miveau 1 Coratui
Miveaw 2 11O s
g 3 2NN,

Cette planche, trés rapide, tourne avec assez de
difficulss,

SPECIAL

5|‘.‘-n."-c ial 1 44,
Spcial 2 10
Spcial 370

Il vous faudra attendre pour découvrir ces super
planches,

CHANGE BOARD

COLOR

Vous pouvez changer la

couleur et les maotifs de vos

planches, et ceci autant de

fois que vous le désirez.

LEAVE THE SHOFP

Valider cette option avec le bouton A pour retourner a I'écran précédent,

Emulationtd.fr
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Voici comment controler votre personnage pendant le jeu.

MANTPULATTONS
VENDPANT LE sV

BOUTON

En I"air, chaque bouton C
vous fait attraper votre
planche d'une maniére
différente.

BOUTON B

Appuyez sur B pour
utiliser un objet en
volre possession.,

Appuyez sur Start
pour enclencher ou
enlever la pause.

NINTENT

BOUTON A

Utilisez le bouton A
pour sauter et faire des
figures,

STICK
] BOUTON Z
Le Stick vous sert a

vous déplacer et & Appuyez sur Z pour utiliser un tir en
effectuer des figures  volre possession (modes Battle Game

dans les airs. et Shot Cross),
' Emulation64.fr




TOURNER A
L'AIDE DU
STICK

Déplacez le Stick
CAUCHE DROITE multidirectionnel

*I*H-Hu TR vers la diagonale

VIRAGH bas-droite ou bas-

DOUX . R 4
- gauche pour freiner -\__§
© b

AVANT: AUCLUNE FONCTION

L0 ITHEMTIE VOIS r’
arréter. Cette technique

vous permet également de
négacier certains virages.

FIGURES AERIENNES

Avant de sauter du haut d'un
tremplin, maintenez le bouton A
el déplacez le Stick multidirection-
nel. Relichez ensuite le bouton A
pour sauter, Chaque direction du
Stick créera une figure difiérente.

ATTRAPER SA PLANCHE

En I"air, chague Bouton C vous
fera attraper la planche d'une
maniere différente, C haut: “Japan
Air" C has: “Tail Grab®, C droite:
“Frontside Indie Grab”, C gauche:
“Backside Air”

-
FIGURES SPECIALES
Consultez la page suivante pour connaitre les
techniques speciales de chagque personnage.

Emulation64d.fr
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VER SoninA ZES

Chaque Snowboarder posside plusieurs mouve-
ments spéciaux. Les directions indiquées s"effectuent
grace au Stick multidirectionnel.

SLASH KAMEI

Ce petit garcon de 10 ans se considére comme étant le
plus rapide de tous. Débordant d'énergie et d'enthousiasme,
ce jeune garnement ce batl en permanence avec Linda.

SLASH SPIM

Maintenir A, faire haut, bas, maintenir haut,
relacher A,

SLASH BANZAI

Maintenir A, faire gauche, maintenir droite,
relacher A,

SLASH DYNAMITE

Maintenir A, faire droite, gauche, droite, maintenir
gauche, relicher A.

NANCY NEIL

Cette petite fille de 10 ans est la plus modeste de tous,
Elle ne se vantera jamais d'accomplir les plus belles
figures adriennes, if

NANCY SPIN &

Maintenir A, faire gauche, maintenir droite,
relacher A,

MNANCYS GOOD
Maintenir A, faire gauche, droite, maintenir droite,
relacher A.

MNAMCY'S BETTER
Maintenir A, faire haut, bas, neutre, maintenir gauche,
relacher A,

MANCY'S BEST
Maintenir A, faire gauche, droite, neutre, haut, maintenir bas, relicher A.

Emulation64.fr
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JAM KUEHNEMUND

Jam se croit super cool parce qu'il suit la maode des rap-
peurs de New York, [l refuse d’admettre que son amie
Nancy puisse étre meilleure que lui. C'est pour cela gqu'il
essaie de perfectionner ses figures aériennes,

‘))_;

JAM’S GREAT

Maintenir A, faire gauche,
droite, gauche, maintenir
droite, relicher A,

JAM SPIN

Maintenir A, faire
gauche, maintenir droite,
relicher A.

JAM'S WONDERFUL

Maintenir A, faire haut,
has, haut, maintenir bas,

relacher A.

JAM'S FANTASTIC
Maintenir A, faire bas,
haut, neutre, maintenir
gauche, relacher A,

LINDA
MALTINIE

Linda habite au
village depuis
guatre ans, Elle
tomba malade
quand elle avait
sept ans mais maintenant
tout va mieux. Enfin, elle
est toujours une petite
fille gatée qui a la mauvaise
habitude de se méler des affaires des autres,

LINDA SPIN
Maintenir A, faire gauche,
maintenir droite, relacher A.

LINDA'S LUXURY

Maintenir A, faire gauche,
droite, neutre, haut, maintenir
bas, reliacher A.

LINDA'S BOURGEOIS

Maintenir A, faire haut, bas, haut,
bas, neutre, maintenir gauche,
relicher A,

TOMMY PARSY

Slash dit que ce garcon de 10 ans est rapide parce
qu'il mange beaucoup trop. Quoiqu'il en soil, ils sont les
meilleurs amis du monde,

TOMMY SPIN

Maintenir A, faire droite, gauche, maintenir droite,
relicher A.

TOMMY SHAKING

Maintenir A, faire gauche, droite, gauche, maintenir
droite, relacher A.

NINTENT
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En mode Battle Race vous croiserez des
boutiques rouges et bleues sur le parcours,
Les rouges vous permettent d’acheter des
tirs, les bleues des objets,

ACHETER UNE OPTION
Pour acheter une option, foncez dans une
boutique. Chaque option vous codtera de | rgent.
5i vous foncez dans une boutique sans posséder L
sutfisamment d’argent, vous vous écraserez, - ;- fﬁ
L]
-
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UTILISER UNE OPTION

Appuyez sur le bouton Z pour utiliser un tir et sur
le bouton B pour utiliser une option,

POINTS D'EXCLAMATION

5i l'un de vos adversaires vous tire dessus, un point
d'exclamation apparaitra au-dessus de volre téte.
Appuyez rapidement sur le bouton A ou déplacesz
le Stick pour éviter un tir,

UN PETIT CONSEIL

Nutilisez pas d'options prés du télésiége: elles nauront aucun effet. Si vous possédez une
option puissante, ne la faites pas disparaitre en foncant dans une boutique. Atlender
toujours le meilleur moment pour utiliser une option qui pourrait vous faire remporter la
victaire,




FANTOME PARACHUTE

Les fantdmes ralentissent un e vos Celle aplion Lait sauter un
adversaires, Il affeclera toujours le achversaire pour be faire lomber
jCLEUT &0 premibne position. S vous doucemen.

Hes premier, e famdme affectera

le deuxieme.

VENTILATEUR

Les ventilatewrs augmentent volne
vibesse pendant un moment.

Em vous cogpmant, vobre ventilateuwr
disparaitra plus 1 que prévu.

Cette opticn gile un adversaire,

FIERRE

Cotte opoticn (épose une plerne sur
o | F

lee parcours. _
Cette opticn it tout exploser dans

un rayon de 10 mitres . .. Attention
a ne pas étre dans le coin!

SOURIS VOLEUSE

Cetle option vale les pieces de vos
adhversaires.

Celte option donne une gentille
tape dans le dos de I'un de vos
adversaires,

Cotte option vous permet d'dtne

invulnérable aux tirs,

BONMHOMME
CASSEROLE DE NEIGE

Celte option fait tomber une . Cette option transiorme ['un de vos
caseemnle sur la tote de fouws vos achversaires en bonhomme de

atlversaines. neipe, Emulationtafr




